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  Музыкально-дидактические игры являются одним из средств развития музыкальной 

культуры дошкольника. Они способствуют развитию музыкального слуха, чувства ритма, 

творческих способностей детей. 

   Музыкально-дидактические игры являются игровым методом обучения, направленным на 

усвоение, закрепление и систематизацию знаний о музыке, а также игровой формой 

обучение и самостоятельной игровой деятельностью, средством музыкального общения и 

развития ребёнка. 

   Наблюдение за игровой деятельностью детей старшего дошкольного возраста 

свидетельствуют: в отличие от младших дошкольников они могут самостоятельно играть 

друг с другом в музыкально-дидактические игры, составлять их, придумывать 

последовательность действий, формулировать правила игры. 

   Наличие у детей определенного музыкального и жизненного опыта позволяют им быть 

достаточно активным в ходе игры и самостоятельно использовать умения, полученные в 

повседневной жизни. Значение развития ритмического слуха в музыкальном воспитании 

ребенка заключается в том, что оно: 

 помогает развитию музыкальных способностей и обогащает эмоциональный мир детей; 

 развивает познавательные способности; 

 воспитывает активность, дисциплинированность, чувство коллективизма; 

   Усвоение навыков восприятия музыки и выразительного движения происходит в процессе 

разучивания игр, хороводов, плясок, упражнений. Общее в методике разучивания 

музыкально- ритмических движений всех видов заключается в стремлении педагога 

заинтересовать ими детей, привлечь внимание к звучанию музыки, научить откликаться на 

ее образы соответствующим движением. Этому способствует выразительное исполнение, 

образный показ движений, яркие, точные пояснения, применение детьми самостоятельных 

способов действий. 

   Особое значение музыкально-дидактические игры имеют в развитии музыкально-

ритмического слуха. Музыкально-дидактические игры должны быть просты и доступны, 

интересны и привлекательны. Только в этом случае они становятся своеобразным 

возбудителем желания у детей петь, слушать, играть, танцевать. В процессе игр дети не 

только приобретают специальные музыкальные знания, способности, у них формируются 

необходимые черты личности, в первую очередь чувство товарищества, ответственности. 

Все дидактические игры способствуют формированию у детей психических качеств: 

внимания, памяти, сообразительности; приучают к быстроте действия, к сдержанности, к 

оценке собственных возможностей; активизируют разнообразные умственные процессы, 

способствуют процессу обучения и воспитания; обогащению словарного запаса. 

   Музыкально-дидактические игры объединяют в себе многие черты, присущие хороводным 

построениям, подвижным играм. Но дидактический материал этих игр отличается тем, что в 

основе его лежат задачи развития музыкального восприятия; игровое действие должно 

помочь ребенку в интересной для него форме услышать, различить, сравнить некоторые 

свойства музыки, а затем и действовать с ними. Характер игровых действий в музыкально-

дидактических играх, следовательно, весьма своеобразен. Все дидактические игры 

отличаются по своим игровым действиям и по сенсорным заданиям, но всегда требуют 

слуховой сосредоточенности. 

Характерным для каждой дидактической игры является наличие в ней: 

 обучающей задачи; 

 содержания; 

 правил; 

 игровых действий; 

Все эти элементы обязательны и взаимозависимы. Основным элементом дидактической игры 

является обучающая задача. Все остальные элементы подчинены этой задаче и обслуживают 

ее. 

 



музыкально-дидактическая игра 

«Кого встретил колобок?» 
Цель: развивать у старшего дошкольника 

представление о    разных регистрах 

(высокий, средний, низкий). 
Задачи: 
 учиться определять характер 

персонажа из сказки, по присущему ему 

регистровому звучанию; 
 уметь изобразить повадки, походку 

животного под звучащую музыку. 
Игровой материал: карточка из плотного 

картона, разделена на две части: слева 

изображён весёлый колобок, справа 

кармашек. В кармашек вставляется картинка 

с изображениями: зайца, лисы, волка, 

медведя. Формат пол альбомного листа. 

Ход игры: Ребенок называет всех персонажей 

из сказки «Колобок». Музыкальный 

руководитель просит охарактеризовать 

данного персонажа: какой он, как он 

передвигается т. п. После этого педагог исполняет в разной последовательности 

музыкальные пьесы, характеризующие героев сказки. Каждая пьеса звучит в определённом 
регистре: «заяц» - высокий, «лиса» - средний, «волк» - низкий, «медведь» – очень низкий. 

После прослушивания какой-либо пьесы ребенок отгадывает, кто изображён в музыке (кого 

встретил колобок, и пользуясь пособием, вкладывает карточку в «кармашек». После чего 

музыкальный руководитель просит ребенка изобразить в движении этого героя сказки. Тем 

самым предоставляя ему свободу творческого проявления в танце, движении. 



 



музыкально-дидактическая игра  

на усвоение характера музыки 

«Удивительный светофор» 
Цель: усвоение основных жанров 

музыки (марша, танца, колыбельной) 

Игровой материал: карточка с 

изображением светофора и три фишки. 

Внутри кружочков- фонарей на 

светофоре нарисованы дети, 

выполняющие три действия: спят, 

маршируют, пляшут. 

Ход игры: 

Музыкальный руководитель: 

Вот горит светофор. 

С ним, дружок мой, ты не спорь! 

Что покажет он – узнай, 

А захочешь – выполняй! 

Ребенок сидит за столиком. Перед ним 

карточка и фишки. Музыкальный 

руководитель исполняет произведение, 

дети закрывают фишкой соответствующий кружок на светофоре. Затем ребенок показывает 

нужное изображение на большом светофоре и имитирует действие. Ребенок называет 

музыкальное произведение, определяют характер музыки. Под музыкальные произведения, 

условно относящиеся к зеленому сигналу светофора, ребенок может передвигаться в 

пространстве, проявляя свое творчество в движении.  

 

  



 

  



музыкально-дидактическая игра 

на закрепление знаний  
о длительности звуков 

«Воздушные шары» 

Цель: развитие чувства ритма, внимания и 

ритмической памяти. 

Игровой материал: игровое панно с 

изображением мишки, который держит в лапах 

ниточки к воздушным шарам. Шары двух 

типов: большие и маленькие по числу ниточек.  

Ход игры.     

Музыкальный руководитель: 

Медвежонку в магазине 

Много шариков купили- 

Разноцветных разных ярких. 

Был он очень рад подарку, 

Все на шарики смотрел, 

Даже песенку запел. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Мишка шарики купил, 

С ними весело ходил. Вот! 

Ребенок повторяет попевку, отстукивает ритм, определяет количество долгих и коротких 

звуков и выкладывает шариками ритмический рисунок. 
 

 

 



музыкально-дидактическая игра  

«Музыкальные птенчики» 
Цель: закрепление понятия о высоких и низких 

звуках, развитие звуковысотного слуха, 

творчества ребенка.  

Игровой материал: Картина с изображением 

дерева, ветки которого расположены в виде 

нотоносца; птички – 5 штук. Дерево и птички 

должны быть соразмерны, ветки – нотный стан, 

птички – ноты.  

Ход игры 

Музыкальный руководитель: Наступила весна, 

вернулись из тёплых краёв птицы, свили гнёзда и 

вывели птенчиков. Обрадовались птенцы, что 

научились летать, и стали с веточки на веточку 

порхать, песни петь.  

Ребенок поет попевку:  

Мы птенчики весёлые, 

Умеем мы летать 

И с веточки на веточку 

Нам весело порхать. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ребёнок ставит птицу на нижнюю веточку и 

поёт импровизированную песенку низким 

голосом.  

А мамочка волнуется: 

Лети-ка, птенчик, вниз! 

Спою я колыбельную, 

И ты уснёшь, малыш! 

прикладывает птенчиков к веткам повыше и 

поет высокими голосами.  

Не хочу к тебе лететь, 

Буду здесь я песни петь. 

раскладывает птичек по верхним веткам, 

называя их по именам: птенчик Ре, птенчик 

Ми, птенчик Фа, птенчик Соль, птенчик Ля, 

птенчик Си, птенчик До.  

  



 музыкально-дидактическая игра  
для развития чувства ритма 

«Три медведя» 
Цель: Учить развивать чувство ритма ребенка, 

музыкальный слух, музыкальную память, 

передавая ритмический рисунок хлопками. 

Соотносить ритмический рисунок с 

соответствующим изображением фишкой, 

развивать творчество. 

Игровой материал 
Демонстрационный: плоские фигурки медведей 

из картона, раскрашенные в русском стиле, – 

Михайла Потапыча, Настасьи Петровны, 

Мишутки. 

Раздаточный: у ребенка карточки, фишки с 

изображением медведей. 

Ход игры 
Музыкальный руководитель: София, ты помнишь 

сказку «Три медведя»?  В последней комнате 

Машенька легла на минуточку в кроватку и заснула. А в это время медведи вернулись домой. 

Ты помнишь, как их звали? 

София: Михайло Потапыч, Настасья Петровна, Мишутка. 

Музыкальный руководитель: Послушай, кто зашел в избушку?  

Педагог выстукивает ритмический рисунок на музыкальном инструменте на одном или двух 

звуках. Ребенок называет, кто пришел, отхлопывает ритм ладошками и кладет фишки  на 

соответствующее изображение. 

 


